
① CRAFT CODEのログインページへアクセスする。（https://front.craftcode.jp/login/）

② 会員メニューを押してクラブ担当者メニュー（マイページ）を開く。

※ログイン出来てない場合はこちらを

入力してから会員メニューへ

一番下部にあるクラブ担当者メニューを選択

③　クラブ所属選手情報の登録を行う。

メールアドレスをIDとして内部で割り振る為、＠含んだ文字列で入力してください。

あくまでID目的としての使用なので、架空のメールアドレスで構いません。

※各個人のメールアドレスをわざわざ作成する必要はございません。

※他と同じ文字列（メールアドレス）になると使用できません。

【例】１@クラブ名　　数字の所を連番にして入力してください。

✉ entry@craftcode.jp

大会に関する問い合わせは、

大会事務局までお問い合わせください。

FUTURESTARS★ エントリーシステム説明資料

ログイン情報は別途クラブへ

メールにて連絡します。

エントリー操作方法ヘルプデスク

FUTURESTARSエントリー窓口

登録する行は追加で増やす。

打ち込んだ情報が全てに反映されます。

※過去に選手情報が入ってる場合はそのままお使いください。



④ 大会自体のエントリーを行う

全てのクラスが纏まるので、注意してください。

※ ③のクラブ所属選手情報未登録だと、

選手名は表示されません。

団体エントリーの場合はその選手がどこのクラスの

団体メンバーとなるのかをお選びください。

個人選手は個人を選択してください。

個人エントリーは個人枠の所に選手を追加して入れてください。

団体条件を満たす場合は、団体エントリーとなります。

これらの作業を以て、集計システム名前反映完了。

クラスで大会設定を分けてます。

参加人数分追加で枠を増やしてください。

登録した選手名が出るので選択。 その選手の出場クラスと学年を選択。


